PAVLOVIC

SUTAZNE PRAVIDLA TURNAJA

+ HRACI
Kazdé muzstvo ma najviac pat hracov v poli, z ktorych jeden musi byt
brankarom.
Pocet vykonanych striedani kazdého hraca pocas stretnutia nie je obmedzeny.

Pocet hraCov zasahujucich do stretnutia nie je obmedzeny.

Striedanie hraca
Striedanie méze byt vykonané kedykolvek, ¢i uz je lopta v hre alebo mimo hry.
Pri striedani hraCov musia byt dodrzané tieto podmienky:

* striedany hra¢ opusti hraciu plochu cez zénu urCenu na striedanie
svojho muzstva (tato zona je vyznacena priestorom pred striedackami
muzstiev),

* nahradnik nevstupi na hraciu plochu skér, nez ju striedany hrac opusti,

* nahradnik na hraciu plochu vstupi cez zénu ur¢enu na striedanie,

* striedanie je dokon€ené vstupom nahradnika na hraciu plochu cez z6nu
uréenu na striedanie,

* tymto okamihom sa nahradnik stal hraCom a hrac, ktory bol vystriedany,

sa stal nahradnikom.

Striedanie brankara
* nahradny brankar méze pocas hry vystriedat brankara bez toho, aby
bolo nutné informovat rozhodcu a bez toho, aby sa muselo ¢akat na
prerusenie hry,

* obdobne platia ustanovenia pre striedanie hracov.



Porusenia a sankcie

Ak nahradnik v priebehu letmého striedania vstupi na hraciu plochu skér, nez ju
striedany hra€ opusti, alebo v pripade, Ze na hraciu plochu vstupi z iného
miesta ako zo zény urenej pre striedanie:

* rozhodcovia preruSia hru (aj ked nie okamzite, ak mézu aplikovat
vyhodu v hre),

* rozhodcovia nahradnika napomenu za porusenie pravidla
o striedani ZK,

* v pripade ak by nahradnik neopravnenym vstupom zmaril €rtajucu sa
golovu Sancu supera, mdéze mu byt na zaklade rozhodcovského
verdiktu udelena CK.

Ak rozhodcovia preruSia hru, na hru opatovne nadviazu nepriamym volnym
kopom v prospech muzstva, ktoré sa neprevinilo a to z miesta, kde sa lopta

nachadzala v momente prerusenia hry.

Vylu€eni hraéi a nahradnici
Nahradnik mézZe nahradit’ vylu¢eného hraca a vstupit na hraciu plochu 2 minuty
po jeho vyluc€eni z hry za predpokladu, Zze k tomu dostal povolenie od asistenta
rozhodcu. Ak muzstvo vyluceného hraca dostane gol pred vyprSanim 2 minut,
postupuje sa takto:

* ak hra pat hracov proti Styrom a muzstvo s vysSim poctom hracov streli

gol, muzstvo so Styrmi hraCmi mdze byt doplnené piatym hracom,

* ak obe muzstva hraju s tromi alebo Styrmi hraCmi a je streleny gol, obe

muzstva pokracuju v hre s rovhakym poctom hracov,

* ak hra pat hracov proti trom, alebo Styria proti trom, a tim s vySSim
poctom hraCov streli gol, tim s tromi hracmi méze byt doplneny o

jedného hraca,

* ak gal streli muzstvo s nizSim poctom hracov, hra pokraCuje bez zmeny
v pocte hracov.

Vyla€eny hrac do uvedeného stretnutia uz nastupit neméze.



+ HRACI CAS
Stretnutie sa hra na dva rovnaké polCasy, z ktorych kazdy trva 20 minut

nedistého ¢asu.

+ ODDYCHOVY CAS
Kazdé muzstvo méze v kazdom z oboch polCasov Cerpat jednominutovy
oddychovy €as. K tomu musia byt splnené nasledujuce podmienky:

* Clenovia realizatného timu su opravneni poziadat tretieho rozhodcu,
alebo v pripade jeho nepritomnosti ¢asomeraCa, o jednominutovy
oddychovy Cas,

* CasomeraC poskytne oddychovy €as ak muzstvo, ktoré ho Ziada, ma
loptu v drzani a lopta je mimo hry,

* muzstvo, ktoré nepoziada o oddychovy €as v prvom polCase zapasu je
opravnené v priebehu druhého polCasu zapasu cCerpat len jeden

oddychovy Cas.

Polcasova prestavka
Hraci maju narok na pol€asovu prestavku.

PolCasova prestavka nesmie prekroCit 5 minut.

w LOPTA MIMO HRY
Lopta je mimo hry ked:
* celym objemom prejde brankovu alebo postrannu Ciaru, €i uz po zemi

alebo vo vzduchu,
* rozhodcovia prerusia hru,

* sa dotkne stropu.
Ak sa lopta dotkne stropu haly, rozhodca prerusi hru a nadviaze na nRu

nepriamym volnym kopom. Ak poruSi pravidlo druzstvo na vlastnej polovici,



nepriamy volny kop sa vykona zo stredovej znacky. Ak porusi pravidlo druzstvo
na superovej polovici, nepriamy volny kop sa vykonava z miesta priestupku.
+ VOLNE KOPY

Hraci superovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni minimalne 5 metrov.

Priamy volny kop

Signal

Jeden z rozhodcov signalizuje priamy volny kop tak, Ze jednou rukou
horizontalne ukaze smer, ktorym sa bude kop zahravat a druhou rukou zvisle
k povrchu, ¢im da signal tretiemu rozhodcovi a €asomeracCovi, ze sa jedna

o akumulovany faul.

Akumulované fauly

* su tie priestupky, za ktoré sa nariaduje priamy volny alebo

pokutovy kop,
* akumulované fauly muzstva v kazdom polCase suU zaznamenavané
v zapise o stretnuti,
* rozhodcovia mézu uplatnit vyhodu v hre ak muzstvo este neurobilo Styri
akumulované fauly za pol€as, alebo ak by bolo zabranené muzstvu

supera v dosiahnutiu golu alebo vyloZenej golovej prilezitosti,

* ak rozhodcovia uplatnia vyhodu v hre, musia pouZzit' povinné signaly na
signalizovanie akumulovaného faulu c¢asomeracovi a tretiemu

rozhodcovi okamzite po preruseni hry.

Nepriamy vol'ny kop

Signal

Nepriamy volny kop signalizuju rozhodcovia tak, Ze zdvihnu jednu ruku nad
uroven hlavy a ponechaju ju v tejto pozicii do tej doby, nez je nepriamy volny
kop vykonany a nez sa lopta dotkne iného hraca alebo ak sa lopta dostane

mimo hry.

Lopta prejde do branky



Go6l méze byt uznany len v pripade, Ze sa lopty po rozohrani nasledne dotkol
eSte pred dosiahnutim golu iny hrac.
Ak bol nepriamy vofny kop kopnuty priamo do superovej branky, nariadi sa hod

od branky.

Postup pri vol/nom kope
Pri vykonavani priamych i nepriamych volnych kopov musi byt lopta pred ich

rozohranim nehybna.

Priamy volny kop s piatym akumulovanym faulom

* hra¢ uskutoCni priamy volny kop zo vzdialenosti 10 m v pripade
akumulacie piatich faulov pocas jedného pol¢asu zapasu

* hra€ uskutoCnujuci priamy volny kop (druhy pokutovy kop — 10 m
vzdialenost), musi loptu rozohrat so zamerom dosiahnut gol a nesmie
ju prihravat spoluhracovi,

* po rozohrani pokutového kopu sa lopty nesmie dotknut zZiadny iny hrac
do tej doby, nez sa jej dotkne brankar braniaceho sa muzstva alebo ako
dbjde k odrazu lopty od brankovej Zrde alebo brvna alebo ako lopta

skonCi mimo hracej plochy.

Postavenie pri volnych kopoch
Volny kop mimo pokutového uzemia:
e v3etci hraci supera musia byt pred vykonanim kopu vzdialeni
aspon 5 mod lopty,
e |opta je v hre ak je do nej kopnuté a je v pohybe,
e volny kop sa vykonava z miesta priestupku alebo z miesta, kde bola
lopta v okamihu priestupku (podla druhu priestupku) alebo zo znacky

pokutového kopu.

Nepriamy volny kop zahravany v pokutovom uzemi
braniaceho sa muzstva
e vsetci hradi supera musia byt pred vykonanim kopu vzdialeni aspon

5mod lopty.



+ POKUTOVE KOPY
Pokutovy kop sa nariaduje proti muzstvu, ktoré sa pocas lopty v hre dopustilo
vo vnutri vlastného pokutového uzemia niektorého z priestupkov, za ktoré sa
nariaduje priamy volny kop.
Z pokutového kopu méze byt priamo dosiahnuty gol.

Vzdialenost pokutového kopu je 6 metrov.

+ KOP Z AUTU
Kop z autu je jednym zo spésobov nadviazania na hru.
Kop z autu sa nariaduje v prospech supera hraca, ktory sa ako posledny dotkol
lopty a ktora celym objemom prekro€i postrannu €iaru po zemi, vzduchom alebo
po dotyku stropu haly.
Z kopu z autu neméze byt priamo dosiahnuty gol.
Hraci superovho timu musia byt vzdialeni aspori 3 m od miesta na postrannej

Ciare odkial sa kop vykonava.

+ HOD OD BRANKY
Hod od branky je jednym zo sp6sobov nadviazania na hru.
Hod od branky sa vykona ak predtym ako lopta celym svojim objemom, Ci uz po
zemi alebo vo vzduchu, presla cez brankovu Ciaru, naposledy sa lopty dotkol
hrac uto€iaceho muzstva a ak nebol dosiahnuty gol.

Z hodu od brany nemdze byt priamo dosiahnuty gol.

Postup pri hode od branky
e |opta je vhodena brankarom braniaceho sa muzstva z akéhokolvek
miesta v ramci vlastného pokutového uzemia,
e brankar braniaceho sa muzstva musi vykonat hod od branky pocas

4 sekund od doby, kedy je pripraveny ho vykonat,



e lopta je v hre, ked po vhodeni brankarom braniaceho sa muZstva opusti
pokutové uzemie,

* brankar méze uvedeny hod vykonat v ramci celej hracej plochy.

+ KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednym zo spdsobov nadviazania na hru.

Rohovy kop sa vykona potom, ¢o sa lopty naposledy dotkol hra¢ braniaceho sa
muzstva a lopta celym svojim objemom, ¢i uz po zemi alebo vo vzduchu, prejde
cez brankovu Ciaru a ak nebol dosiahnuty gol.

Z rohového kopu méze byt priamo dosiahnuty gol.

+w PRAVIDLA PRE URCENIE PORADIA V SKUPINE

* V pripade rovnosti bodov v skupine rozhoduje o poradi vzajomny zapas
medzi danymi muzstvami, resp. tabulka vzajomnych zapasov v pripade,
ak je tychto muzstiev viac ako dve.

* V pripade remizy vo vzajomnom zapase rozhoduje rozdiel v skére.

Ak je rozdiel v skore rovnaky, rozhoduje pocet strelenych goélov.

* Ak je pocet strelenych goélov rovnaky, rozhoduje pocet faulov vo
vzajomnom zapase. Ak je pocet faulov rovnaky, rozhoduje pocet ZK vo
vzajomnom zapase. Ak je podet ZK v zapase rovnaky, rozhoduje podet
CK. Ak je poget ZK a CK vo vzajomnom zapase rovnaky, rozhoduje
celkovy poget ZK. Ak je celkovy poget ZK rovnaky, rozhoduje celkovy
pocet CK. Ak je celkovy poget ZK a CK rovnaky rozhoduje Zreb.

* V pripade nerozhodného vysledku v zapasoch o umiestnenie alebo
v semifindlovych zapasoch rozhoduju o postupujucom alebo o lepSie
umiestnenom druZstve strely zo znacky druhého pokutového kopu (10
m) v pocte 3 (troch) kopov na kazdé muzstvo. V pripade nerozhodného
vysledku po uvedenych kopoch sa postupuje uz iba jednym kopom na

muzstvo s principom ,rychlej smrti“.



